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Smart city intro

... a smart city which we define as a city
in which ICT is merged with traditional

Infrastructures, coordinated and
integrated using new digital
technologies.

Smart Cities

Michael J Batty, 2012

http://www.spatialcomplexity.info/

Visualising Ranks and Size in Space and '::Blgy )
Time .




Smart city — sensorer for optimering av

en befintliga staden

TIDNINGEN

Fastighets

START TIPS RAD  FOKUS  BAKOM FASADEN  TEMA
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Den nya matbara staden

Inga kommentarer
Intresset for stadsutveckling ar stort och alla letar efter
det magiska receptet till en attraktiv stad. I Vésteras
testas en ny metod som méter hur manniskor faktiskt
utnyttjar staden.
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Aktuella halter av kvavedioxid

I kartan visas halten i pg/m?3 for senaste timmen pa de. For halter 6 ti
klicka pa ikonen for stationen. For att zooma in anvand knapparna i ke
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Smart city — crowdsourcing

och medborgardialog

My Experience

Du har inga tillgangliga formular

M Y mappiness maps
happiness across
EXPERIENCE space in the UK

| o o = mappiness s free app for your iphone

It's part of a research project at the London School

Mappiness  Settings

Thank you for taking part

® Swecos IT-konsulter har utvecklat en mobil applikation som of Economics
mater resendrers upplevelse av kollektivtrafiken i samband med
sjalva resan. We'd love to have you on board!
| de flesta matningar om upplevd tillfredsstallelse i kollektivtrafiken far : 2
resenarer svara pa fragor utifran hur de upplevde sin senaste resa langt how does it work? 20 87% Immediate
efter att sjalva resan genomfons. Forskning pekar pa att svaren dd Number of Response Typical
riskerar att paverkas av minnesforvrangningar. Karlstads universitet 3 responses rate response time
anlitade darfér Sweco for att utveckla ett system som kan fanga + You get mappiness from the App Store, many is good  highis good  short is good
sinnesstamningen hos en respondent i sa nara anslutning till en resa open it, and sign up
som mdjligt.

1 + We beep you once (or more) a day to ask how My happiness [a]
Ldsningen blev My Experience, en mobil applikation som mater you're feeling, and a few basic things to control

upplevelser i realtid. Darmed kan resenaremna svara pa fragor om
sinnesstamning och upplevelser under och efter resan i sin mobiltelefon
Nar en enkat ska fyllas i plingar det till i telefonen och ett formular visas i
appen. Respondenten spelar ocksa in sin resa i ett GPS-spar som photo)
skickas med svaret pa enkaten. Forskarna pa Karlstad universitet kan
sedan exportera svaren till sitt analysverktyg

for: who you're with, where you are, what you're Info & help

How do you fee

doing (if you're outdoors, you can also take a

The data gets sent back — anonymously and

securely — to our data store, along with your
approximate location from the iPhone's GPS,
and a noise-level measure

Swecos IT-konsulter har, férutom att skapa sjalva appen, aven utvecklat
ett webbgranssnitt at forskama pa universitetet, dar de kan administrera
undersdkningar, enkater och respondenter.

— Alla som var inblandade i projektet var oerhdrt engagerade, sager
Martin Larsson, projektiedare pa Sweco Position. Vi arbetar gama med
app-utveckling och webbutveckling, men historiskt sett har vi inte gjort s
manga appar. Webb daremot har vi lang erfarenhet av. | det har
projektet kombinerades dessa tva varldar. Vi har haft nara kontakt med
kunden och lart oss mycket om deras verksamhet for att kunna forsta i
detalj hur de ville arbeta med systemet. Det blev mdnga roliga och
kreativa diskussioner

2015-04-26



Undersokning — crowd sourcing

5. The Street Bump
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Global Heatmap

Heatmap Style

Gray | Biue | Yellow

Path Opacity

0%  40% 60% | 80% | 100%

Activity View

Bike | Run = Both

What's this: 160 million rides and runs
totaling 375 billion data points, a fraction
of all Strava activities, learn more.

Seeking deeper Insight and analysis?
See Strava Metro.
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Smart city — medborgardialog

* PICO - plattform foér dialog om hur
stadsdel skall utvecklas (Holland)

* Blockholm — Stockholm in
minecraft

« GOteborg / Agency 9 —

PICO

‘Warmtebe sparing bij sprong naar energielabel 8
B
R

medborgardialog i fysisk planering

Blockholm

BLOCKHOLM - ETT STOCKHOLM | MINECRAFT

Blockholm &r en exakt kopia av
Stockholm &tergivet i Minecraft.

Alla stadsdelar, oar, gator, broar, parker och
torg &r 8tergivna som i verkligheten med ett
stort undantag - vi har raderat stadens alla
byggnader. Bara tomterna &r kvar. Den 24
oktober satte vi igdng att bygga Blockholm —
ett nytt Stockholm i Minecraft!

1 Blockholm fanns den ungefar 100 000
tomter att bebygga. Nybérjare som proffs —
alla var valkomna att vara med och skapa
var nya stad. Vi borjade med att bygga
Gamla Stan, undan fér undan slapptes sedan
nya stadsdelar. Ett urval Blockholms
bebyggda tomter byggdes i verkligheten i
skala 1:5 och i visades i utstallningen pa

Arkitektur- och designcentrum i Stockholm.
Aven de som inte var med och byggde kunde folja Blockholms utveckling i realtid via en interaktiv
karta. Har syntes aven vilka som bygger och var.

PICO

PICO - Tool Project for Innovative Communication and Design
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Kristianstad i Minecraft sweco 25

~7) 2 -

4 —
Players of the game gets a building permit for a property in the virtual City of Kristianstad.
They can build whatever they want on their lot. The picture shows some colorful new
buildings and also current vegetation and infrastructure.

A part of "Vilans Strandangar” - where the City of Kristianstad is focusing on sustainable
urban planning. SWECO assisted by transforming LIDAR and 2D map data into a
Minecraft-world open to the public. This process was setup in Spatial ETL (FME).

The background shows current buildings in the City of Kristianstad. In the front the Minecraft
Viewing buildings from street level reveals that young players in the City of i i i
Kristianstad can create designs that reminds of modern architecture.

http://video.esri.com/watch/4179/geodesign-and-gaming
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Smart city — sensorer for optimering av
den befintliga staden

« Sensorer ger mgjlighet att detaljstyra
stadens processer

« K6épenhamn — sensorer som anpassar
trafikljus till cyklister och lokaltrafik och
optimerar trafikflodet

* New York — Soptunnor som toms nar
de ar fyllda

* Detektion av lackor i vattennat.
« Analys av belastning i elnat for att se

Aktuella halter av kvavedioxid
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http://www.soldata.stockholm.se/

DIGITAL JANE JACOBS

VISUAL ANALYTICS OF SPONTANEOUS DATA

Smart city — nya
data/sensorer

Overflod av data

Majlighet att anvanda
tidsdimensionen i analyser

Svart att bedoma datas
kvalité och validitet

Bl daa Fastighets

TIDNINGEN

START TIPS & RAD FOKUS BAKOM FASADEN TEMA A
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Den nya matbara staden s
Inga kommentarer
Intresset for stadsutveckling &r stort och alla letar efter
det magiska receptet till en attraktiv stad. I Visteras
testas en ny metod som méter hur méanniskor faktiskt
utnyttjar staden.
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Smart city — manga sma forandringar

som leder till nya levnadsmonster? =
) Medborgarnas kraV pé Staden - en skonare vardag s !

forandras

« Utveckling av infrastruktur har en
lAng tidshorisont — IT-utveckling gar
betydligt snabbare.

* VVad hander om vi
« Far sjalvstyrande bilar?
 Eller lane-elbilar...

« Eller borjar samaka med hjalp av
appar

* Eller faktiskt bdrjar arbeta
hemifran i storre utstrackning

« Eller borja leva pa ett sétt som inte
generar mer an 1-2 ton
koldioxid/ar

2015-04-26 10
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Geodatatjanster — Oppna data

« Smart city expo — 6ppna data
* Venedig

 Socrata — specialister pa
kommuniaktion och
medborgadialog

eeeeeeee

Connecting with

d t Data on the Philadelphia region is plentiful. Search and find that data on
a a OpenDataPhilly and begin transforming your city.

PHILLY

Search for data

Madrid

Portland (open source)
Lyon

Chicago

Singapore

London

Helsingfors (open source)
Philadelfia (open source)
Osv.

2015-04-26 11



Geodatatjanster for smart city

Bakgrundskartor till appar:
 WMS-tjanster

Verksamhetsinformation i app:
 WEFS-tjanster

Information fran sensorer
« Sensor Observation Service (SOS)-tjanster

SWECO ﬁ

Aktuella halter av kvavedioxid
I kartan visas halten i pg/m? for senaste timmen pa de. For halter 6 ti
klicka pa ikonen for stationen. For att zooma in anvand knapparna i ke
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Sensor Web enablement

Viktigast

Observations & Measurements (O&M) — Model for
matdata. 1ISO 19156

Sensor Observation Service (SOS) — Standard for
Webservices for att tillgangliggora information som
hanteras enligt O&M-standarden. WMS/WFS for
matdata.

Sensor Model Language (SensorML) — Standard for
att beskriva sensorsystem och metoder vid
observationer med sensorer.

Ovriga

Transducer Model Language (TransducerML) — Hantering
av data i realtid fran en givare

Sensor Planning Service (SPS) — Mdjlighet for anvandaren
att bestalla data fran en sensor

Sensor Alert Service (SAS) — Standard for "alerts”

Web Notification Services (WNS) — Standard f6r hantering
av asynchrona meddelanden.

SWECO ﬁ
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Mer OGC

Smart cities spatial information framework:
Ramverk for geografisk information i den smarta staden

Fler standarder
» CityGML — Datmodel och XML-format for stadsmodeller i 3D

 Indoor GML - Datmodel och XML-format for rumslig inomhusinformation i 3D
* OGC Moving Features

« Augmented Reality Markup Language

2015-04-26 14
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