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Smart city intro 

… a smart city which we define as a city 
in which ICT is merged with traditional 

infrastructures, coordinated and 
integrated using new digital 
technologies. 

 

Michael J Batty, 2012 

 

http://www.spatialcomplexity.info/ 
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Smart city – sensorer för optimering av 
den befintliga staden 
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Smart city – crowdsourcing 
och medborgardialog 

2015-04-26 4 

 



Undersökning – crowd sourcing 

2015-04-26 5 

Barnkonsekvensanalys Slussen 



Smart city – medborgardialog 

• PICO – plattform för dialog om hur 
stadsdel skall utvecklas (Holland) 

• Blockholm – Stockholm in 
minecraft 

• Göteborg / Agency 9 – 
medborgardialog i fysisk planering 
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Kristianstad i Minecraft 
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http://video.esri.com/watch/4179/geodesign-and-gaming 

http://video.esri.com/watch/4179/geodesign-and-gaming
http://video.esri.com/watch/4179/geodesign-and-gaming
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Smart city – sensorer för optimering av 
den befintliga staden 

• Sensorer ger möjlighet att detaljstyra 
stadens processer 

• Köpenhamn – sensorer som anpassar 
trafikljus till cyklister och lokaltrafik och 
optimerar trafikflödet 

• New York – Soptunnor som töms när 
de är fyllda 

• Detektion av läckor i vattennät. 

• Analys av belastning i elnät för att se 
när transformatorer bör bytas 

• Sensorer på parkeringsplats som 
indikerar om parkeringsruta är 
upptagen, (alt. kamera) 

• Köpenhamn – möjlighet att boka låne-
elcykel som en del i resan med 
lokaltrafik 
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http://www.soldata.stockholm.se/


Smart city – nya 
data/sensorer 

• Överflöd av data 

• Möjlighet att använda 
tidsdimensionen i analyser 

• Svårt att bedöma datas 
kvalité och validitet 

• Big data 
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Smart city – många små förändringar 
som leder till nya levnadsmönster? 

• Medborgarnas krav på staden 
förändras 

• Utveckling av infrastruktur har en 
lång tidshorisont – IT-utveckling går 
betydligt snabbare. 

• Vad händer om vi  

• Får självstyrande bilar? 

• Eller låne-elbilar… 

• Eller börjar samåka med hjälp av 
appar 

• Eller faktiskt börjar arbeta 
hemifrån i större utsträckning 

• Eller börja leva på ett sätt som inte 
generar mer än 1-2 ton 
koldioxid/år 
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Geodatatjänster – Öppna data 

• Smart city expo – öppna data 

• Venedig 

• Madrid 

• Portland (open source) 

• Lyon 

• Chicago 

• Singapore 

• London 

• Helsingfors (open source) 

• Philadelfia (open source) 

• Osv. 

• Socrata – specialister på 
kommuniaktion och 
medborgadialog 
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Geodatatjänster för smart city 
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Bakgrundskartor till appar: 

• WMS-tjänster 

 

Verksamhetsinformation i app: 

• WFS-tjänster 

 

Information från sensorer 

• Sensor Observation Service (SOS)-tjänster 

 

 

 

 

 



Sensor Web enablement 

• Viktigast  

• Observations & Measurements (O&M) – Model för 
mätdata. ISO 19156 

•  Sensor Observation Service (SOS) – Standard för 
Webservices för att tillgängliggöra information som 
hanteras enligt O&M-standarden. WMS/WFS för 
mätdata. 

• Sensor Model Language (SensorML) – Standard för 
att beskriva sensorsystem och metoder vid 
observationer med sensorer.  

• Övriga 

•  Transducer Model Language (TransducerML) – Hantering 
av data i realtid från en givare 

•  Sensor Planning Service (SPS) – Möjlighet för användaren 
att beställa data från en sensor 

•  Sensor Alert Service (SAS) – Standard för ”alerts” 

• Web Notification Services (WNS) – Standard för hantering 
av asynchrona meddelanden. 
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Mer OGC 

Smart cities spatial information framework: 

Ramverk för geografisk information i den smarta staden 

 

Fler standarder 

• CityGML – Datmodel och XML-format för stadsmodeller i 3D 

 

• Indoor GML - Datmodel och XML-format för rumslig inomhusinformation i 3D 

 

• OGC Moving Features 

 

• Augmented Reality Markup Language 
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