


Avancerad
designmodellering
och arbetsfloden

Hantering av komplexa geometrier,
anpassad parametrisering, och iterativa
designstudier fran tidiga till sena skeden,
repetetiva moment och tidskravande
analyser.

Design for
aterbruk

Kopplar designmodeller till
materialbibliotek for kontinuerlig
feedback pa tillgénglighet och
klimateffekter under designprocessen.

Informations-
modellering

Relevant data kopplad till geometrier
redan i tidiga skeden med mojlighet , till
kontinuerlig anpassning for en mer
informerad designprocess.

Rumslig analys

Lankar en mangd analysmetoder till
designmodellen, sasom siktlinjer,
rumsliga relationer eller yteffektivitet.

Generativ design
och optimering

Integrerar optimeringsalgoritmer i
relevanta steg av automatiserade
processer med en mangd olika
applikationer.

Avancerad
designmodellering

Forenklar den iterativa produktionen av
modeller och prototyper under
processen, och rationaliserar slutlig
produktion av komplexa
byggnadselement.



Databaserade arbetssatt
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Applikationsomraden
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1. Avancerad 2. Automatiserade
designmodellering arbetsfloden

3. Informations- 4. Generativ design
modellering och optimering

6. Molnbaserad
berakning och
samarbete

7. Prototypbaserad
design och 8. Rumslig analys
tillverkning

5. Design for
aterbruk

Designteknologi
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Designmal Matvarden / gransvarden



Mot ett
integrerat
arbetssatt

= Ability to impact cost and performance
mmm Cost of design changes
Traditional design process, time and effort

Integrative design process, time and effort

Effect / cost / effort

Preliminary
design

Design
Development

Construction
Documents

Construction

Operation

R
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https://alexandergostajob.github.io/DesignTech_graph/
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Vad ar Neuroarkitektur
och Neurodesign (NAND)?

| takt med urbaniseringen 6kar den mentala ohilsan - en
utmaning for bade individen och samhallet.

Forskning visar att den byggda miljon paverkar stressnivaer,
immunfdrsvar, kognition och psykiskt valbefinnande, men
denna kunskap aterspeglas sallan i hur stader utformas.

Neuroarkitektur och neurodesign ar ett nytt forskningsfalt
som kombinerar neurovetenskap, Al, arkitektur och design for
att bidra till byggda miljoer som framjar halsa.

Vi mater hur hjarnan reagerar pa designelement och
oversatter denna data till konkreta design- och arkitektoniska
|6sningar.
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Vilken ar nyttan?

Hur kan vi stotta?

Mintkadlctresslochlsnabbare Evidensbaserad vagledning fran idé och

tillfrisknande i vardmiljéer

Forbattrat fokus, kreativitet produktivitet
pa arbetsplatser

Hogre koncentration i skolor och lagre qm .
sjukfranvaro ‘
|

4

Okad upplevd trygghet och tillginglighet i
urbana miljoer

koncept till fardig byggnad eller miljo.

Arkitekter & projektledare - Integrering
av neurovetenskap i designprocessen

Foretag & kommuner- Strategiska
riktlinjer for halsoframjande miljoer

Vardgivare & skolor - Optimering for
aterhamtning och larande



4. Platsobservation
Utvardering

Neuroark:tektur for mental halsa och J
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o 3. Implementering av
'é Neuroarkitektoniska
w

1. Forskningsinsikter
och kunskap

principer

ttps://www.ri.se/sv/stadsutveckling/arkitekt

h
ur-och-planering/neuroarkitektur-och-
neurodesign/projekt/neuroarkitektur

2. Platsobservationer
Baseline-mdtning
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Hojda vattennivaer och trafikfldde i digital modell.

Prototyp frén projektet Greenovation Twin




Lokal data -
social hallbarhet

» Halsa - Ohdlsa

* Inflytande - Valdeltagande

* Kompetens - Utbildningsniva
* Opartiskhet - Inkomst

* Mening - t.ex. Antal idrottsaktiva
ungdomar

Fran Pilotstudie Skdggetorp i Linkdping, RISE + Action
for Society
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